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Раздел 1. Комплекс основных характеристик образования 

 

1.1. Пояснительная записка 

 

Программа творческого объединения «3D-моделирования» составлена с учетом 

требований нового Федерального государственного образовательного стандарта. В основу 

программы положена дополнительная общеобразовательная программа «3D-

моделирование»  научно-технической направленности Т.П. Егошиной, г.Уфа-2017. В 

указанную программу внесены изменения и дополнения в учебно-тематическом плане,  

содержании, режиме занятий. Данная программа  кружка «3D-моделирование» 

реализуется в группе обучающихся возрастной категории 10-13 лет 2 года в течение 37 

недель. 

Расписание занятий кружка строится из расчета одно занятие в неделю, всего 74 

часа. Образовательный процесс строится в соответствии с возрастными, 

психологическими возможностями и особенностями ребят, что предполагает возможную 

корректировку времени и режима занятий. 

Программа творческого объединения «3D-моделирования» представляет собой 

начальный курс по компьютерной 3D-графике, дающий представление о базовых 

понятиях 3D-моделирования в специализированной для этих целей программе. В качестве 

программной среды выбрано программное обеспечение Blender (свободно 

распространяемая среда для создания трехмерной графики и анимации).  

Работа с 3D-графикой – одно из самых популярных направлений использования 

персонального компьютера, причем занимаются этой работой не только 

профессиональные художники и дизайнеры.  

Практические задания, предлагаемые в данном курсе, интересны и часто непросты 

в решении, что позволяет повысить учебную мотивацию учащихся и развитие творческих 

способностей. 

Технологии, используемые в организации предпрофильной подготовки по 

информатике, должны быть деятельностно-ориентированными. Основой проведения 

занятий служат проектно-исследовательские технологии. 

Педагогическая целесообразность заключается в выявлении интереса обучающихся к 

знаниям и оказание помощи в формировании устойчивого интереса к построению 

моделей с помощью аддитивных технологий (3D-принтера).  В процессе создания 

моделей обучающиеся научатся   объединять реальный мир с виртуальным, что будет 

способствовать развитию пространственного мышления, воображения. 

Актуальность данной программы определяется активным внедрением технологий 3D-

моделирования во многие сферы деятельности (авиация, архитектура, машиностроение, и 

т.п.) и потребностью общества в дальнейшем развитии данных технологий.  На 

ознакомление и получению практических навыков обучающихся  в среде 3D-

моделирования с помощью 3D-принтера для последующего проектирования и реализации 

своих проектов посредством 3D модели призвано данная программа. 

Данный курс способствует развитию познавательной активности учащихся; 

творческого и операционного мышления; повышению интереса к информатике, а самое 

главное, профориентации в мире профессий, связанных с использованием знаний этих 

наук. 
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1.2 Цели и задачи 

 

Цели:  

1. заинтересовать учащихся, показать возможности современных программных 

средств для обработки графических изображений;  

2. познакомить с принципами работы 3D графического редактора Blender;  

3. сформировать понятие безграничных возможностей создания трёхмерного 

изображения.  

Задачи: 

1. дать представление об основных возможностях создания и обработки 

изображения в программе Blender;  

2. научить создавать примитивные трёхмерные картинки, используя набор 

инструментов, имеющихся в изучаемом приложении;  

3. ознакомить с основными операциями в 3D - среде;  

4. способствовать развитию алгоритмического мышления;  

5. формирование навыков работы в проектных технологиях;  

6. продолжить формирование информационной культуры учащихся;  

7. профориентация учащихся. 
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1.3. Содержание программы 

 

Учебный план 

 

№ п/п Наименование раздела Кол-во часов 

1 Основы 3D-моделирования 21 

2 Знакомство и работа в программе «Blender» 12 

3 Архитектура 3D-принтера 8 

4 Практический блок: моделирование и печать 3D-

объектов 
27 

 ИТОГО: 74 

 

Содержание курса 

 

1. Основы 3D-моделирования (21 час) 

Вводный инструктаж по ТБ. Ознакомление с порядком и планом работы кружка. 

Введение в моделирование. Изучение программ по созданию 3D-моделей 

2. Знакомство и работа в программе «Blender» (12 часов)  

Знакомство с интерфейсом программы. Изучение библиотеки программы. Вставка 3D-

моделей. 

3. Архитектура 3D-принтера (8 часов)  
Знакомство с моделью 3D принтера «Альфа». Изучение архитектуры принтера. 

4. Практический блок: моделирование и печать 3D-объектов (33 часа)  
Создание и печать 3D-моделей по определенной тематике. 
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1.4. Планируемые результаты 

 

Сформулированная цель реализуется через достижение образовательных 

результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам дополнительного 

общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные 

потребности, и включают в себя личностные, предметные,  метапредметные  результаты. 

Личностные результаты: 

 формирование ответственного отношения к учению, готовности и 

способности, обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе 

мотивации к обучению и познанию; 

 формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики; 

 развитие осознанного и ответственного отношения к собственным 

поступкам при работе с графической информацией; 

 формирование коммуникативной компетентности в процессе 

образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов 

деятельности. 

Предметные результаты: 

 умение использовать терминологию моделирования; 

 умение работать в среде редактора 3-х мерной графики; 

 умение создавать новые  примитивные модели из имеющихся заготовок 

путем разгруппировки-группировки частей моделей и их модификации; 

 изучение возможностей среды Blender. 

Метапредметные результаты: 

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, 

развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать 

выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать графические объекты для 

решения учебных и творческих задач; 

 умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей 

коммуникации;  

 владение устной и письменной речью.  

В результате обучения:  

 учащиеся должны знать: основы графической среды Blender, структуру 

инструментальной оболочки данного графического редактора;  

 учащиеся должны уметь: создавать и редактировать графические изображения, 

выполнять типовые действия с объектами в среде Blender. 

 Знания, полученные при изучении курса «Основы 3D-моделирования», учащиеся 

могут применить для подготовки мультимедийных разработок по различным 

предметам – математике, физике, химии, биологии и др. Трехмерное моделирование 

служит основой для изучения систем виртуальной реальности.  
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Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий 

 

2.1. Формы аттестации 

 

Контроль степени результативности  образовательной программы «3D- 

моделирование» проводиться в следующей форме: 

 

Конкурс творческих работ 
Эта форма промежуточного (итогового) контроля проводится с целью определения 

уровня усвоения содержания образования, степени подготовленности к самостоятельной 

работе, выявления наиболее способных и талантливых детей. Может проводиться среди 

разных творческих продуктов: рефератов, проектов, выставочных экспонатов, 

показательных выступлений. По результатам конкурса, при необходимости, педагог 

может дифференцировать образовательный процесс и составить индивидуальные 

образовательные маршруты. 

Выставка 
Данная форма подведения итогов, позволяет педагогу определить степень 

эффективности обучения по программе, осуществляется с целью определения уровня, 

мастерства, культуры, техники исполнения творческих работ, а также с целью выявления 

и развития творческих способностей обучающихся. Выставка может быть персональной 

или коллективной. По итогам выставки лучшим участникам выдается диплом или 

творческий приз. Организация  и проведение итоговых выставок дает возможность детям, 

родителям и педагогу увидеть результаты своего труда, создает благоприятный 

психологический климат в коллективе. 

 

Проектно-исследовательская деятельность 
       Проектно-исследовательская  деятельность осуществляется самостоятельно 

учащимися  под руководством  педагога.  Возможность применения в работе не только 

учебного, но и реального жизненного опыта позволяет проделать серьезную 

исследовательскую работу. Результатом работы над проектом, его выходом, является 

продукт, который создается участниками проекта  в ходе решения поставленной 

проблемы. 

Соревнования 

        Эта форма контроля позволяет педагогу оценить уровень знаний по теме «3д-

модеирование» (теоретический зачет), а также качество выполнения моделей (стендовая 

оценка). Скорость проектирования объекта.  Соревнования проводятся среди участников 

одного объединения или творческих объединений. По результатам квалификационных 

соревнований отбирается команда для участия в соревнованиях другого уровня. Также в 

качестве оценки творческой деятельности детей по данной программе используется 

простое наблюдение за проявлением знаний, умений и навыков у детей в процессе 

выполнения ими практических работ. 

 

Критерии оценки качества выполнения работ: 

 

 Низкий Средний Высокий 

Уровень теоретических знаний 

 Обучающийся  знает 

фрагментарно 

изученный  материал. 

Изложение материала 

сбивчивое, 

требующее 

Обучающийся знает 

изученный материал, но 

для полного раскрытия 

темы требуется 

дополнительные 

вопросы. 

Обучающийся знает 

изученный материал. 

Может дать 

логически 

выдержанный ответ, 

демонстрирующий 
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корректировки 

наводящими 

вопросами. 

полное владение 

материалом. 

Уровень практических навыков и умений 

Работа с 

оборудованием 

техника 

безопасности 

Требуется 

постоянный 

контроль педагога 

за выполнением 

правил по технике 

безопасности. 

Требуется периодическое 

напоминание о том, как 

работать с 

оборудованием. 

Четко и безопасно 

работает с 

оборудованием. 

Способность 

изготовления 

модели по образцу 

Не может изготовить 

модель по образцу без 

помощи педагога. 

Может изготовить 

модель по образцу при 

 подсказке педагога. 

Способен изготовить 

модель по образцу. 

Степень 

самостоятельности 

изготовления 

модели 

Требуется 

постоянные 

Пояснения педагога 

при  изготовление 

модели. 

Нуждается в пояснении 

последовательности 

работы, но способен после 

объяснения к 

самостоятельным 

действиям. 

Самостоятельно 

выполняет операции 

при изготовлении 

модели. 

Качество выполнения работы 

 Модель в целом 

получена, но требует 

серьёзной  доработки. 

Модель требует 

незначительной 

корректировки 

Модель не требует 

исправлений. 

 

№ 

 п/п 

Сроки 

выполнения 

 

Вид  контроля 

Какие умения и 

навыки 

контролируются 

 

Форма контроля 

1 Сентябрь  

Входящий 

Выявление требуемых 

на начало обучения 

знаний. 

Анкетирование, 

тестирование. 

 

2 

Октябрь – март  

Текущий 

Соблюдение техники 

безопасности, 

качество выполнения 

работы над моделью. 

Выставка в объединении. 

Лабораторные работа 

 

3 

Декабрь Итоговый 

(промежуточный) 

Освоение 

теоретических знаний, 

качество выполненных 

моделей. 

Тестирование. Выставка 

в объединении, 

Лабораторные работа 

 

4 

Март -Апрель  

Текущий 

Отбор лучших моделей 

на фестиваль 

технического 
творчества. 

Фестиваль технического 

творчества. 

 

5 

 

Май 

 

Итоговый 
Освоение 

теоретических знаний 

и практических. 

Проектирование 

 

Защита проектов. 
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2.2. Условия реализации программы 

 

Кадровое обеспечение: учитель информатики 

 

Материально-техническое обеспечение: 

1. Наличие специального кабинета (кабинет информатики) 

2. Мини-ноутбуки на каждого обучающегося 
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3. 3D-принтер 

4. Пластик PLA, ABS 

5. Интерактивная доска 
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http://blender3d.org.ua/book/Blender_242/
http://blender3d.org.ua/book/BlenderArt12/
http://blender3d.org.ua/book/BlenderArt6/
http://blender3d.org.ua/book/BlenderArt1/

	 учащиеся должны уметь: создавать и редактировать графические изображения, выполнять типовые действия с объектами в среде Blender.

